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" Na drevesa ali tore v gozdu zaleptmo posamezna Stevila od 1 10. j‘

KAKO SE IGRAT1 GO2DNO POSTEVANKO?

| Vsak otrok v skupini izzreba nekaj listkov (3-5).
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Ko so konéali, se postavijo v vrsto en ob drugega. 2daj prvi v vrsti ¥
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na glas prebere stevilo iz listka, ki ga ima. Naloga vseh je éim prej &
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steci do drevesa/stora, pravih dveh stevil, ki tvorita zmnozek
stevila na listku in nazaj v vrsto. 2da;j stevilo iz listka na glas
prebere naslednji v vrsti in vse se ponovi. Kjer je stevilo zmnozek

dveh razliénih parov (na primer 24 = 6x4 in 8x3), lahko otroci
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stecejo do Stevila po svoji izbiri.
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¥ Otroci si na prsi zalepijo liste s sStevili od 1-10. -

Ce je otrok veé kot 10, ste\nla ponowmo | ‘”‘rf

2daj vodja igre na glas pove Stevilo iz postevanke, recimo 42' ‘)
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bq Stevilo 42 je zmnozek Stevil 6 in 7, zato otroci, ki na prsih
»

* nosijo eno izmed teh dveh Stevil, naredijo vnapre;j dogovorjend

gibalno vajo. Lahko se pocepnejo, skocijo, naredijo obrat, &
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Ce vod)a zakltce ste\nlo ki je zmnozek vecth parov ste\nl VClJO z
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~ T e o naredijo vsa stevila.
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